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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИГРОВЫХ ТЕХНОЛОГИЙ КАК ОДИН ИЗ СПОСОБОВ ПОВЫШЕНИЯ КАЧЕСТВА ОБРАЗОВАНИЯ
 «Игра – это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребенка вливается живительный поток представлений, понятий об окружающем мире. Игра – это искра, зажигающая огонек пытливости и любознательности».
                                                                                                                 В.А. Сухомлинский

Прежде всего, игровые задания вносят разнообразие в учебный процесс и повышают его привлекательность для обучающихся. При этом игровые виды работы выполняют не только развлекательную функцию, но и служат практическим целям.

Игра универсальна еще и в том смысле, что ее можно применять на любом этапе обучения и с любыми возрастными категориями обучающихся. Играть можно и при закреплении нового материала, и при тестировании обучающихся на усвоение предыдущих тем, и на повторительно-обобщающих уроках и во внеурочное время.

Важнейшим условием эффективности учебных игр является строгий учет возрастных психолого-педагогических особенностей обучающихся.
Спектр целевых ориентаций игр:

1. Дидактические: расширение кругозора, познавательная деятельность; формирование определенных умений и навыков, необходимых в практической деятельности; развитие общеучебных умений и навыков; развитие трудовых навыков.

2. Воспитывающие: воспитание самостоятельности, воли; формирование определенных подходов, позиций, нравственных, эстетических и мировоззренческих установок; воспитание сотрудничества, коллективизма, общительности, коммуникативности.

3. Развивающие: развитие внимания, памяти, речи, мышления, умений сравнивать, сопоставлять, находить аналогии, воображения, фантазии, творческих способностей, эмпатии, рефлексии, умения находить оптимальные решения; развитие мотивации учебной деятельности.

4. Социализирующие: приобщение к нормам и ценностям общества; адаптация к условиям среды; стрессовый контроль, саморегуляция; обучение общению; психотерапия.

Физика как школьный предмет имеет широкие возможности для применения игр в процессе обучения. Специфика предмета позволяет использовать практически все виды игр, в любом школьном курсе начиная от 7 класса и заканчивая 11 классом профильного уровня.

Игра должна быть доступной, цель игры - достижимой, а оформление - красочным и разнообразным. Обязательный элемент каждой игры - её эмоциональность. Игра должна вызывать удовольствие, веселое настроение, удовольствие от удачного ответа.

В играх проявляется элемент соревнования между командами или отдельными участниками игры. Это всегда приводит к повышению самоконтроля обучающихся, к четкому соблюдению установленных правил и, главное, к активизации обучающихся.

В таких играх завоевание победы - очень сильный мотив, побуждающий к деятельности. Не всегда победителями игры становятся хорошо успевающие обучающиеся. Часто много терпения и настойчивости проявляют в игре те обучающиеся, у которых этого не хватает для систематического приготовления уроков.

1. Приведем некоторые примеры игр, которые легко и интересно проводятся на уроках физики, но, несмотря на свою игровую форму, имеют педагогические цели и результаты:

2. «Эстафета» - игра применяется при проверке домашнего задания, когда учитель задает вопросы, а ребята, отвечая, передают «эстафетную палочку» следующему для ответа ученику в своем ряду. Таким образом, можно устроить соревнование между тремя рядами в классе.

3. «Что лишнее и почему» - игра предусматривает тренировку умения обучающихся выделять лишнее в группе слов слово и объяснять причины такого выделения. Пример: наблюдение, опыт, ампер, эксперимент

4. «Найди физическую ошибку» - учитель составляет подборку физических объектов, у которых неправильно указывает их значение, которое должны определить дети, написав затем правильную версию объекта.

Пример: масса – метр; сила – ньютон, работа – джоуль, давление - паскаль. Другой вариант такой игры – это специально допущенная ошибка в тексте описания какого - то явления, только что изученного обучающимися.

«Занимательная физика» - ребусы, кроссворды, чайнворды, загадки, шарады… – это игры, которые, несмотря на свою простоту и массовое использование, кажутся наивными некоторым взрослым, но очень нравятся своей доступностью и легкостью всем детям, их не боятся ученики любого уровня и темпа работы и с удовольствием выполняют задания.

Еще одна из интересных игр «Ассоциации», можно использовать также в качестве закрепления теоретического материала. Но тут уже учителю заранее нужно придумать определенные термины, которые реально можно изобразить, к примеру: испарение, кипение, сопротивление и т.д. Обучающиеся выходят по одному, тянут листок и перед классом пытаются показать, что написано на листочке. Можно по итогам игры выбрать победителя, кто больше угадал, кто лучше показал и т.д.

Элементы «Постановок» также можно использовать на уроках, к примеру, в качестве физкультминутки вывести обучающихся в коридор и попробовать инсценировать движение электрона в проводнике, а также в ходе постановки понять, как зависит сила тока от сопротивления. Такую постановку они запомнят – это точно, а для нас положительным моментом будет являться усвоение материала.

Также в своей практике я использую нестандартные домашние задания, к примеру, изучить на практике: определить свою среднюю скорость движения из точки А в точку Б; описать современные способы измерения своего пути и т.д. Стандартные задачи из сборника можно тоже сделать нескучными, так стандартную задачу на закон сохранения импульса можно перефразировать в задачу про исследование на далекой планете. Как минимум ребята не смогут списать, а как максимум такие задания заставят их задуматься и действительно решить поставленную задачу.

Хорошо зарекомендовали себя и метапредметные задания, например, подготовить ментальную карту по определенной теме, можно нарисовать в тетради, а можно и порекомендовать программу для создания ментальных карт.
Таким образом, интеллектуальные игры позволяют детям научиться нестандартно мыслить, развивать свое упорство и сообразительность, умение находить оригинальные решения, а самое главное, пополнять свой багаж знаний!

